Практические задания по Компьютерной анимации и моделированию на 2017-2018гг
Задание 1. 
Создание трехмерной модели в Blender.
Цель:

- Научиться создавать трехмерные модели в пакетах трехмерного моделирования
Задание 
· Создаваемая модель должна предусматривать возможность использования скелетной анимации
· Также должна быть предусмотрена возможность анимирования 4 элементов модели с помощью скелетной анимации

Задание 2

Создание анимированной трехмерной модели в Blender. 

Цель:

-  Изучить методы скелетной анимации в пакетах трехмерного моделирования;
-  Научиться создавать скелетную анимацию трехмерной модели.

Условия задачи:

· Созданную ранее модель использовать для создания скелетной анимации
Задание 3
Наложить текстуры на ранее созданную модель в пакете трехмерного моделирования Blender.
Цель:

-  Научиться накладывать текстуры на модели и создавать визуализацию.
Условия задачи:

· Также должно поддерживаться вращение и масштабирование отображаемой модели. 
· Отображаемая модель должна быть затекстурирована и анимирована
Задание 4
Импорт трехмерной модели в WebGL или в XNA. 
Цель:

- Изучение WebGL;
- Изучение XNA.
Условия задачи:
· Необходимо написать экспортер и импортер в вашу WebGL программу 
· Загрузить и отобразить полученную модель в браузере
